
 
عبة

ُّ
    قواعد الل

  خيكسا لعبة عائلية، يمكنك أن تستمتع من خلالها مع أهلك وأصدقائك؛ الكبار منهم والصغار. 

ن )من نفس   /مجموعتير ن ي هذه اللعبة غير محدود، لكن إذا تجاوزوا أربعة، يستحسن استخدام قطع علبتير
ن
ن ف عدد اللاعبير

 .  اللعبة، طبعا(  أو أكير

(. وهنا، المهارة وبعض الحظ عند إلقاء  puzzleتستعمل قطعا تشبه المجسمات المقطعة أو ما يعرف بالـ بزل ) خيكسا  

د يقرران الفائز.   حجر الين

ا على أكير عدد من النقاط يفوز بعد  ً ي تتكون منها اللعبة. استوفاء الاشواط اللاعب الذي يحصل أخير
 الست الت 

 

عبة: 
ُّ
نة لل  العناصر المكوِّ

من كل شكل(. كل قطعة من هذه القطع تعرف برقمٍ من أرقام   ١٠مختلفة الأشكال والألوان )قطع  ●

د وايضا، هو قيمتها.   القالب/حجر الين

●  . ن ي تؤخذ من طرف اللاعبير
ةِ جوانب، وهو الذي يحدد القطع الت 

ّ
 قالب/حجر نرد بِست

  القطع:                                                           

 

 

                                              ١           ٢          ٣          ٤           ٥              ٦ 

 كيف تلعب خيكسا؟

د )حسب  ي كل لاعب الين
توضع جميع القطع على الطاولة، و يٌقرر من يبدأ، وبعد ذلك، وباتباع اتجاه عقارب الساعة، يٌلق 

به الشوط الذي  الدور(  
َّ
ن أن يفعلوا ما يتطل ل للاعبير ي سيأخذها كل منهم على حدة. وهذا يخوِّ

لتحديد القطعة الت 

 يخوضونه. 

"،الخ. أي ما يتطلبه هذا  أشواط:  ٦كل مباراة تتألف من  ٍّ ي
ينتهي الشوط بالإنتهاء من تركيب "زوجٍ" أو " ثلاثر

 الشوط. 

ي الشوط الأول: 
"؛ أي فن ي

قطع مجسمة من نفس اللون، متصلة عير إحدى الجوانب . )أنظر   ٣يجب  ضم وتركيب "ثلاثر

 الصورة( 

 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
  

 
 

 خيكسا



 

 

 : ي
ي الشوط الثاثن

ن
 يجب تركيب "زوج"؛ أي قطعتان من نفس اللون، متصلتان عير إحدى الجوانب. ف

 

    

 

ي الشوط الثالث: 
ن
"؛ أي ف  قطع من نفس اللون، متصلات عير إحدى الجوانب.   ٤يجب تركيب "رباعي

 

 

 

الرابع:   الشوط  ي 
م" منفن

َّ
)    ٤يجب تركيب "سُل متتالية  بقيم  إحدى ٦٫٥٫٤٫٣أو    ٥٫٤٫٣٫٢أو    ٤٫٣٫٢٫١قطع  (، متصلة عير 

م" دون انقطاع التسلسل. 
َّ
ل  الجوانب بطريقة أو بأخرى للتمكن من متابعة طريق "السُّ

 

 

 

 

ي الشوط الخامس: 
"؛ أي فن  اللون، متصلات عير إحدى الجوانب. قطع من نفس   ٥يجب تركيب "خماسي

 

 

 

ي الشوط السادس:  
" ) قطع من نفس اللون، متصلات عير إحدى    ٤يجب الحصول على  فن ي

  ٣الجوانب، بالإضافة إلى "ثلاثر

 قطع مماثلة متصلة(

 لكن، ليس بهذه السهولة! 

:    قواعد وضع القطع ؛               ي يجب على اللاعب أن يأخذها ويضع كل دور. قاعدة وضعها هي
د القطعة الت  يحدد الين

أو إسقاط )مثال   القيام بذلك عن طريق تركيب القطعة مع تجويف  ا ، وفقط إذا لم يكن  (. إذا لم ي1يجب 
ً
كن ذلك ممكن

  ، قطعة  اللاعب  يضع  أن  بمجرد  اللاعب.  يناسب  الذي  بالشكل  وضعه  فيمكن   ، ا 
ً
ممكن أو    لا ذلك  مكانها  تغيير  يمكنه 

 موضعها. 

 المثال الأول: 

اللاعب قطعة: رقم   أخرى    ١مثلا، وضع  ي لدي٤. وإن حصل على  ٣و 
الت  القطع  الارتباط بمداخل ومخارج  ، ، لا يمكنه  ه 

ي المكان الذي يناسبه بشكل أفضل. 
 وبالتالىي يمكنه وضعها فن
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  لا!                                           نعم!                                          هنا تحصُل على "جوكر"! 

 

 

 

جوكرقواعد للحصول على  ن )انظر  :  ن قطعتير ( ، يحصل على جوكر ، مما  2المثال عندما يتمكن لاعب من ترك فجوة بير

ي أنه يمكنه 
ي طرف  ‘سرقة’ يعتن

ن
ي سيسرقها موجودة ف

ي تناسبه بشكل أفضل من أي لاعب  طالما أن القطعة الت 
القطعة الت 

ي تم الحصول عليها بمساعدة 
، سيتم وضع القطعة الإضافية الت  ك أي جزء منفرد. وبالتالىي

واحد وعند التقاطه لها لا يي 

ي نفس الدور الذي تم الحصول عليها به
ن
 الجوكر كقطعة خاصة به ف

ن )انظر المثال ر، ربما عند وضع القطعة سيكون اللاعب قادرًا على ترك فجوتير
َ
ئ آخ ي هذه الحالة يحصل على  ٣س 

ن
( ، وف

. أي أن اللاعب كلما حصل على جو  ن ن من اللاعبير ن من الجوكر ، وهذا يمكنه من خلالهما سرقة قطعتير كر كان لديه  اثنير

ي يريد إلى أن يفوز بالشوط أو بالمباراة كلها.  
ي سرقة القطعة الت 

 الحق فن

 يعتير وجود   

 

 : ي
 المثال الثاثن

، يحصل اللاعب على جوكر واحد فقط.  ن ي كلا الشكلير
 فن

 

 

 

 

 المثال الثالث: 

ن من الجوكر.  ي الشكل التالىي اللاعب يحصل على اثنير
 فن

 

 

 

 المثال الرابع:  

ي الحالة التالية، وجود فجوتان متقابلتان يخول جوكر واحد فقط. 
 فن

 

 



 

ي الكومة ،    :عندما تنفد قطع الكومة
ن
د ، لأنها لم تعد موجودة ف ي يشير إليها الين

إذا لم يتمكن اللاعب من أخذ القطعة الت 

د  ..يفقد اللاعب الدور ويمر اللاعب التالىي لرمي الين

نقطة   20ع الكومة  دون وجود فائز للشوط ، يتم تسجيل نقاط كل لاعب دون أن يحصل أي منهم على إذا نفدت قط 

  إضافية

ذ بها ما يُحدده الشوط ، بالإضافة إلى مكافأة ربــح جمع النقاط: 
َّ
ي نف

يضيف اللاعب الذي يربــح الشوط نقاط القطع الت 

ن فيسجلون ن 20وقدرها  ي اللاعبير
 
بوا )بدون نقط إضافية(. تسجيل  نقطة. أما بالنسبة  لباف

َّ
ي رك

قاط القطع المرتبطة الت 

ي أسفل الصفحة 
ن
ي جدول مثل الذي يظهر ف

ن
 النقاط يتم ف

 

 وتبدأ المباراة! 

●  . ن ن اللاعبير ي منتصف الطاولة بير
ن
 توضع كل قطع اللعبة على شكل كومة ف

باع اتجاه عقارب الساعة، ومَن يربــح الشوط   ●
ِّ
ة ترتيب الدور بات مَّ

َ
د، ومن ث يتم تحديد من يبدأ باللعب برمي الين

 .  يكون أول من يبدأ الشوط التالىي

ما انته شوط تعود جميع القطع الى الكومة.   ●
َّ
ل
ُ
 ك

ؤخذ القطع المناسبة لكل لاعب من الكومة مع ال
ُ
د وت تيب الدور، يُلق  الين لهذا الأخير تغيير موقع    لا يمكنتذكير أنه بي 

 قطعة بعد وضعها

ي اللعبة. 
ي الأشواط الست سيحدد الفائز فن

ي تم الحصول عليها فن
 مجموع النقاط الت 

 

 المتنافسون
 التنقيط حسب الاشواط 

الشوط  
 الاول 

الشوط  
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 ترجمة: رشيدة الناصري بشوتي 

 

 


